Bakalarsky $tudijny program: DIGITALNE TECHNOLOGIE

Meno a priezvisko Studenta:
Telefonicky kontakt:

Zapisny harok studenta 1. roénika bakalarskeho studia na FEI STU

Akad. rok: 2025/2026

1. roénik - 1. semester povinné predmety

datum narodenia:

pKr:g. Nazov predmetu .rrgzz::i? gyc Ukonéenie | Kredity
B-AJ1 Anglicky jazyk 1 0-2 z 2
B-LS Logické systémy 2-2 s 6
B-MAT1 |Matematika 1 4-2 s 6
B-TK1 Telesna kultdra 1 0-2 z 1
B-UIBE Uvod do inéinigrstva a bezpecnost 9.9 s 6
v elektrotechnike
B-ZPOC | Z&klady pocitacov 2-2 S 6
Spoloéenskovedny predmet — povinne volitelny predmet Vyber vyznaé X
B-HIKT Historia info[mgénych » 9.1 s 3
a komunika¢nych technolégii
B-ROCS |Rozhranie €lovek - stroj 2-1 S 3
B-SVZK | SpoloCensko-vedné zaklady kybernetiky 2-1 s 3
Spolu: 30
Vyberovy predmet Vyber vyznaé X
B-UFYZ |Uvod do fyziky | 22 | z | 2 | |
1. ro€nik — 2. semester povinné predmety
pKr:g. Nazov predmetu .rrg’zz::: gyc Ukoncenie | Kredity
B-ALPRD | Algoritmizacia a programovanie 2-2 s 6
B-AJ2 Anglicky jazyk 21 0-2 s 5
B-AP Architektura pocitacov 2 2-2 s 6
B-FYZ1 |Fyzika 1 2-2 s 6
B-MAT2 |Matematika 2 3 2-2 s 6
B-TK2 Telesna kultdra 2 0-2 z 1
Spolu: 30
B-MAT1 |Matematika 14 4-2 s 6
Vyberovy predmet Vyber vyznaé X
|B-SFYZ1 | Seminar z fyziky 1 | 2.0 | z | 2 \ \

1) Predmet Anglicky jazyk 2 mozno absolvovat az po UspeSnom absolvovani predmetu Anglicky jazyk 1.

2 Predmet Architektura pocitaov mozno absolvovat pri subeznom zapise predmetu Algoritmizécia a programovanie.
3 Predmet Matematika 2 mozno absolvovat az po UspeSnom absolvovani predmetu Matematika 1.
4) Predmet Matematika 1 si mézu zapisat Studenti len ako opakovany. Cvi¢enia z predmetu su vedené vo vacésich

skupinach.
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