Okruhy otazok na prijimacie skusky
na inzinierske stadium v akad. roku 2026 /2027
v Studijnom programe Aplikovana informatika

(pisomna forma- elektronicky test)

Programovanie 2

. Zakladné syntaktické prvky jazyka C, tok riadenia, funkcie a podprogramy.
. Premenné, datové typy, operatory, vyrazy, zakladné I/0.

. Logické vyrazy, podmienky, vetvenie a cykly v jazyku C.

. Suborovy systém, Standardné kniznice jazyka C

. Organizécia pamate, datovy typ smernik.

. Komplexné datové typy, Struktury.

. Jednorozmerné a viacrozmerné polia v jazyku C.

. Znaky a retazce.
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. Dynamicka pamat.

Programovacie techniky
1. Hladanie a triedenie: quick sort, merge sort, bubble sort, insertion sort, heap sort.
2. Urcenie zloZitosti algoritmu, zretazeny zoznam, rekurzia.

3. Triedy, objekty, metédy, menné priestory, konstruktory, destruktory, this, dynamicka
alokacia pamate, statické objekty.

. Binarny vyhladdavaci strom, ¢erveno-C¢ierny strom.

. PretaZovanie funkcii a operatorov.

. Polymorfizmus.

. Dynamicka typova konverzia, exception handling (sprdva vynimiek).

. Hladanie do $irky, hfadanie do hibky, najkratsia cesta v grafe.
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. Abstraktné triedy, virtudlne metddy.

Databazové systémy

1. Konceptualny a logicky datovy model, transformacia konceptudlneho modelu na logicky
relacny datovy model.

2. Normalizacia pre relacné databdazy, normalne formy (1., 2., 3., BCNF).

3.5QL.



Objektovo orientované programovanie

. Previazanost a sudrznost.

. Vytvaranie a pouZivanie objektov, pouZivanie statickych metdd.
. Vytvaranie tried, zapuzdrenie.

. Asociacie medzi triedami.

. Vnorené typy.

. Dedenie, abstraktné triedy.

. Vynimky.

. Generické typy.
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. Model-view-controller.

Diskrétne udalostné systémy

1. Zakladné vlastnosti udalostnych systémov, dosiahnutelnost, ohrani¢enot, Zivost
a deadlocky.

2. Sekvencny popis spravania v Petriho sietach.

3. Strukturdlna analyza a invarianty Petriho sieti.

4. Analyza Zivosti v Petriho sietach. Analyza ohranienosti v Petriho sietach.
5. Analyza deadlockov v Petriho sietach.

6. Analyza dosiahnutelnosti v automatoch a v Petriho sietach.

Pocitacové siete
1. Vrstvovy protokolovy model, referenéné modely.

2. Fyzicka vrstva, linkova vrstva, MAC a LLC podvrstva, riadenie chybovosti a toku dat,
riadenie pristupu na médium.

3. Siete LAN, MAN a PAN podla Standardov IEEE 802.x.

4. Sietova vrstva, smerovanie, riadenie pretaZenia, kvalita sluzby.
5. Sietovy model TCP/IP, protokoly sietovej vrstvy, IP.

6. Transportnad vrstva, protokoly UDP, TCP.

7. Aplikacna vrstva, DNS, el. posta, WWW.

Softvérové inzinierstvo
1. Projektovy manazment a manazment zmien.

2. Specifikécia softvéru.

3. Navrh architektury.

4. Rapidne a extrémne programovanie.

5. Recyklacia a opatovné pouZitie softvéru.

6. Testovanie softvéru.



Analyza a zloZitost algoritmov
1. Vypoctova a pamatova zloZitost algoritmu. Porovnavanie asymptotického rastu funkcii.

2. Triedy zloZitosti problémov: P, NP, NP-UplIné. Redukcie rozhodovacich problémov.

Operacné systémy

1. Procesy a vladkna.

2. Planovanie procesov.

3. Synchronizacia procesov.

4. Sprava a pridelovanie pamati.

5. Suborovy systém.

Vyvoj softvérovych aplikacii

1. Viacvrstvova klient-server architektura.
2. Objektovo-relaéné mapovanie (ORM).
3. Prezentacna vrstva.

4. Aplikacnad vrstva.

Algebraické struktury
1. Grupa - definicia, priklady.

2. Konecné pole - definicia, priklady.



